Guia de Referéncia (resumo) para Linguagem de Programacé&o do VISUALG

(Prof. Bruno B. Boniati — Colégio Agricola de Frederico Westphalen — Universidade Federal de Santa Maria)

Estrutura basica de uma aplicacao

algoritmo "teste" // Estrutura basica de um programa

funcao funcao_exemplo : real
inicio
retorne 10
fimfuncao
procedimento procedimento exemplo (f : real)
inicio
£ <= 107 Tipos Primitivos
fimprocedimento
Tipo Propésito
var a : inteiro inteiro ndmeros sem casas decimais
real ndmeros com casas decimais
inicio caractere | sequéncias de caracteres (palavras, frases)
//corpo principal do programa logico VERDADEIRO ou FALSO
fimalgoritmo
Operadores
Tipo Operador Propdsito Exemplo
N Adicéo para nimeros e a4+ 1 /)5
concatenagdo para caracteres.
- Subtragéo a:=4-1//3
o * Multiplicacdo a:=2%*4//8
Aritméticos — E’ i
/ Divisédo a:=8/21//4
% Mddulo (resto da diviséo) a :=5MOD 2; // 1
\ Quociente da divisdo inteira a := 9 \ 2 //Resultado 4
” Potenciagdo a :=5 "~ 2 //Resultado 25 57
- <- o <
Atribuicéo . Atribuicdo simples z L 28
e “e” légico (a > 1) e (b < 1)
Logicos ou “ou” légico (a > 1) ou (b < 1)
nao ndo (inversdo) nao (a > 2)
= igual a (a = 0)
<> diferente de (a <> 0)
. . . < (a < 0)
Relacionais (Comparacéo) mehor que
maior que (a > 0)
<= menor ou igual a (a <= 0)
>= maior ou igual a (a >= 0)

Entrada e Saida

escreva(lista de constantes/variaveis/expressdes)
Comando para saida de valores (escreve na tela as expressfes passadas entre paréntesis)

Ex.: escreva ("O valor de A é ",a, " e o valor de B & ", Db)
escreval(lista de constantes/variaveis/expressfes)

Funcéo para saida de valores que adiciona uma quebra de linha ao final do resultado.
Ex.: escreva ("O valor de A é ",a, " e o valor de B & ", Db)
leia(lista de variaveis)

Funcéo para capturar e armazenar valores fornecidos via teclado.

Ex.: leia(a);
leia(a,b);



Comandos da Linguagem

Comando

Propdsito

Sintaxe

Declaracéo de variavel

Declaracéo de variavel

var nome variavel : tipo

inicio
fim??? (cada bloco tem um fim especifico:

multidimensionais

Bloco Marcar um bloco de cod. fimalgoritmo, fimfuncao, fimprocedimento,
fimse, fimescolha, fimpara, fimenquanto)
se (a > b) entéao

Comando condicional escreval ("A € malor que BY)
se simples senao ..
escreval ("A & igual ou menor que B")
fimse
escolha i
caso 0
escreval ("ZERO")
caso 1
Comando condicional escreval ("UM")
escolha multiplo caso 2
escreval ("DOIS")
outrocaso
escreval ("OUTRO NUMERO")
fimescolha
enquanto (i <= 10) faca
Laco de repeticdo com escreval (i)

enquanto pré validacao i = i+l
fimenquanto
repita

repita Lago de repeticdo com escreval (i)

P po6s validacao i o= i+1
ate (1 >= 10)
L d tica para 1 de 1 ate 10 faca

para Sial’ﬁglifi((a:;sge Icao _escreval (1)
fimpara

interrompa 'rgt;er[ggge 0 laco de interrompa
funcao area(altura, base : real) : real

- inicio
Fungoes retorne altura * base
. fimfuncao
Sub-rotinas procedimento area(altura, base : real)
. inicio
Procedimentos escreval ("A 4rea é:", altura * base);
fimprocedimento
v: vetor [1..10] de real
. . . . //Vetor de inteiros

Vetores Variaveis unidimensionais //vI1] é o primeiro elemento e v[10] o Gltimo
v[1l] := 55;

_ Variaveis matriz: vetor [l:.4,l..3] de inteiro

Matrizes //Tabela com 4 linhas e 3 colunas

matriz([2,2] :=

Funcdes utilitarias

e aleatorio <valorl>,<valor2> - ativa a geracdo de valores aleatdrios que substituem a digitacdo de dados
entre os valores 1 e 2. O comando aleatorio off deliga a geragéo de valores.

e arquivo <nome_arquivo.txt> - direciona a origem da entrada dos comandos leia para uma arquivo.
e timer <tempo_em milissegundos> - altera o fluxo de execugdo dos comandos com o efeito de "camera
lenta". O comando timmer off desliga este efeito.

e pausa - interrompe incondicionalmente o fluxo de execugéo.

e debug <expressdo légica> - interrompe o fluxo de execucdo se a expressao logica for verdadeira.
e eco on | off -ligaou desliga a impresséo dos dados de entrada na saida-padréo.

e cronometro on | off - ligaou desliga a contagem de tempo da execuc¢édo do algoritmo.




