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Algoritmo versus programa

= Algoritmo:

0 “Conjunto de instrugdes finitas, com uma sequéncia légica, ordenadamente
definidas com o proposito de obter solucdes para um determinado problema.”
Knuth

0 “Sequéncia ordenada e nao ambigua de passos que levam a solucdo de um
dados problema." Themblay

0 “A nocao de algoritmo é basica para toda a programacédo de computadores”
Knuth

0 “O conceito geral da programacéo e da ciéncia da computagdo € o conceito de
algoritmo” Knuth professor na Universidade de Zurique e responsavel
pela criacao das L.P. Algol, Pascal, Modula2
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Algoritmo versus programa

m Exemplos de Algoritmos:

1 Instrucoes para utilizar-se um aparelho electrodomestico.
1 Uma receita de bolo.

1 O modo de calcular a média de acesso a universidade.
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Algoritmo versus programa

m Caracteristicas de Algoritmos:
0 Ter fim;

1 N&o dar margem a dupla interpretacéao;
1 Poder gerar informacgao de saida do mundo externo ao ambiente do algoritmo;

[0 Todas as etapas especificas no algoritmo devem ser alcancadas em tempo finito.

= Vantagem de Algoritmos:

1 Podera ser implementado em qualquer L.P
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As formas de representacao dos Algoritmos

m Narrativa: Exemplo de uma receita de bolo;

m Fluxogramas: utiizacago de  simbolos  graficos
padronizados para representar algoritmos (descricao grafica
de um algoritmo);

m Pseudocodigo: Utiliza uma linguagem escrita muito
proxima da linguagem de programacéao (pseudolinguagem);




-

Analise sistematica de um problema

Descricao narrativa
1° Obtenha 2 ovos, 50 acucar, 100 gr farinha
2° Misture os ingredientes
3° Despeje dentro de uma forma
4° Leve a forma ao forno a 200°.
5° Espere 20 minutos.
6° Retire a forma do forno
7° Deixe arrefecer.
8° Prove

m  Vantagens:
1 O portugués é bastante conhecido por todos nos.

m Desvantagens:
[0 Imprecisao.
[0 Extenséo (escreve-se muito para dizer pouca coisa)

CG



-

Simbolos de um Fluxograma

Inicio
ou

fim .
! Decisdo <>
/ / Entrada ou Saida < >
Escolha multipla ou
Processamento
(operacgoes)
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Exem plO: Pretende-se calcular a area de uma sala rectangular em que o valor
dos lados sao introduzidos pelo utilizador

Fluxograma @

v
Escrever(“Introduza o lado1”);

v

Ler(ladol);
v

Escrever(“Introduza o lado2”);
v

Ler(lado2);
v
area:=ladol1*lado2
v

Escrever(“a area da sala é ”,area);

Com
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Fluxogramas

= Vantagens:

1 Uma das ferramentas mais conhecidas
0 Figuras dizem muito mais do que palavras.
1 Padrao mundial

m Desvantagens:

0 Pouca atencao aos dados nao oferecendo recurso para descrevé-los
ou representa-los

0 Complica-se muito a medida que o algoritmo cresce.
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Pseudocodigo

= Vantagens:

0 Usa o portugués como base.
[0 Pode-se definir quais e como o0s dados estao estruturados
[0 Passagem guase imediata do algoritmo para uma L.P qualquer

m Desvantagens:
0 Exige uma definicdo de uma linguagem nao real para trabalho
1 Nao padronizado.
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Algoritmo versus programa

m Programa: “Formalizacdo de um algoritmo

numa linguagem inteligivel pelo computador. ”

CG
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Exem plO: Pretende-se calcular a area de uma sala rectangular em que o valor
dos lados sao introduzidos pelo utilizador

p .

Algoritmo em Algoritmo em Pseudocddigo
descricdo Narrativa

AGORITMO calcula_area
1°ler ladol e lado?2

Ladol,lado2,area:real
20 calcular area INICIO

area:= ladol * lado2 Escrever(“Introduza o lado1”);

3° mostrar a area Escrever(“Introduza o lado2”);
Ler(ladol);

Ler(lado?2);

area:=ladol*lado?2;

Escrever(“A area da sala é ”, area);

Fim.
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Exem DlO: Pretende-se calcular a area de uma sala rectangular em gue o valor
dos lados sao introduzidos pelo utilizador

Programa em pascal Programa em Javascript
{ntmlx<head<titlexCalonlo da area</titlex/headx<body?

{script language="Javascript">

var larqurapedido=prompt ("Introduza & larqura”, "™ );

var larqura = parselnt(larqurapedido);
var comprinentopedido=prompt ("Introduza o comprimento”, "' );
var comprimento = parselnt(comprimentopedido);
Tar area;
area=1arquratcomprinento;
document . write("k area da sala &: ", area);
¢[acripty
{/bodyy¢/ntnl

Implementacdo do mesmo algoritmo em 2 linguagens de programacao.
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Passos para a implementacao de uma aplicacao

Informatica

Andlise da situacao
/problema

CG

Formulacao do algoritmo

A

Pseudocadigo

Fluxograma

Traducdo do algoritmo numa ling
de programacéao/escrita do progre

juagem
ima fonte

[ ]

 I—

Testes

Alteracoes
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Tracing

[0 Para verificar se 0 algoritmo executa correctamente o problema inicial

[0 supondo lado1=3 e lado2=4

Passos | Ladol | lado2 | area saida

1 3 4

2 3 4 3*4=12

3 3 4 A dreadasalaé 12

CG
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